RELACJE ONLINE
Szkic zatozen programowych

Sytuacja pandemii wymusza bardzo wiele zmian w naszym codziennym funkcjonowaniu. Wymusza je w naszym zyciu
zawodowym i prywatnym. Oparta na Internecie technologia, bedac posrednikiem w naszych wzajemnych relacjach,
stata sie elementem koniecznym, podtrzymujagcym miedzyludzkie wiezi. Jeszcze nie tak dawno obawialismy sie
negatywnego wptywu technologii na naszg codzienno$¢, widzgc w niej czynnik nadmiernie absorbujgcy i izolujacy.
Koniecznos¢ stosowania ,,spotecznej izolacji” sprawit jednak, iz stata sie ona dla nas pewnego rodzaju wybawieniem.
To, co do tej pory zwyklismy nazywac ,wirtualnym”, nagle stato sie niejednokrotnie prawdziwsze i bardziej namacalne
od rzeczywistosci, ktorej solidne dotychczas ksztatty ulegty rozmazaniu. Swiat realny stat sie bardziej niz dotychczas
nieczytelny, niestabilny, peten niewiadomych. Rzeczywistos¢ ulegta odrealnieniu.

W tej sytuacji zmienit sie takze nasz sposob relacji z kulturg, co stato sie wyzwaniem zaréwno dla artystow, odbiorcow,
jak i instytucji. Rébwniez Mazowiecki Instytut Kultury musi zmierzy¢ sie z t3 nowg sytuacja. Ze wzgledu na rezim
sanitarny zdecydowaliSmy sie przenies¢ program artystyczny do Internetu i dlatego ogtaszamy nabdr typu OPEN CALL
na wirtualny, interaktywny projekt artystyczny.

Nasze zatozenia ramowe sg bardzo ogdlne, gdyz zaréwno pod wzgledem tresci jak i formy liczymy na zaskakujace,
kreatywne rozwigzania. Tematyka nadsytanych pomystéw powinna oscylowac wokét trzech haset:

RELACJA KOMUNIKACJA EMPATIA

Nadsytane pomysty mogg by¢ grami, interaktywnymi utworami narracyjnymi, lub przeciwnie - efemerycznymi
sieciowymi dziataniami performatywnymi, opartymi na zasadzie ,tu i teraz” lub czymkolwiek pomiedzy. Szczegdlnie
ceni¢ bedziemy rozwigzania hybrydowe, nieoczywiste, w petni korzystajgce z mozliwosci technicznych, sieciowych i
interaktywnych oraz potencjatu audiowizualnej immersyjnosci. Premiowac bedziemy koncepcje oryginalne, spdjne,
przemyslane i konsekwentne, w ktérych tres¢ i forma sg komplementarne. Poszukiwaé bedziemy pomystéw
wyrdzniajgcych sie dojrzatym, indywidualnym wyrazem artystycznym.

Pragniemy pokaza¢, iz technologia cyfrowa, interaktywnos¢ i rozwigzania internetowe, przy odpowiednim podejsciu,
mogay stuzy¢ faktycznemu pogtebieniu relacji, s3 w stanie inicjowac realng komunikacje i stuzy¢ wzajemnemu
zrozumieniu. Media interaktywne, bardziej niz jakiekolwiek inne, dajg wszak mozliwos¢ identyfikacji z innym.



